


Was ist eigentlich Design? Was ist das Tatig-
keitsfeld des Designers? Ein fihrender Abge-
ordneter des Deutschen Bundestages fragte
uns einmal ganz spontan und direkt: Was
macht ibr denn eigentlich, ihr Designer? Und
er war etwas (iberrascht, als ihm geantwortet
wurde: Was wir machen®, damit stehen Sie
auf, damit gehen Sie zu Bett, das begleitet Sie
den ganzen Tag in allen Bereichen lhres
Lebens! Alles, was Sie hier um sich sehen:
hier die Zigarettenschachtel, dort das Feuer-
zeug, die Schreibmaschine, der Fiillfederhal-
ter, der Umschlag der lllustrierten, die dort auf
dem Tisch liegt, die Anzeigen, die darin sind,
die Vorhdnge vor dem Fenster, die Tapete an
der Wand, die Form des Autos, mit dem Sie
gekommen sind, oder die Krawatte, die Sie
tragen.

Lutz Hackenberg, Generalsekretdr des Deut-
schen Designertages, in einem Beilrag der im
DT vertretenen Berufsgruppen anléslich des
Kulturkongresses der Freien Berufe 1988 im
SeptemberinBonn ¥

Gestaltung interessiert mich als Desig-
ner in zweierlei Hinsicht. Wiedie Lehre
der Asthetik besagt (vgl. Brockhaus),
haben wir es zum einen mit der Wir-
kung zu tun, die vom Gegenstand/
Umraumausgehtund zumanderen mit
Wahrnehmungs-und Verarbeitungslei-
stungen auf Seiten des Rezipienten.
Vereinfacht dargestellt sprechen wir
objektbezogen von einem Ausdruck
und subjektbezogen von einem Ein-
druck. Die Vernetzung von Subjekt und
Objekt ist in natura jedoch derart kom-
plex, daf3 eine Verallgemeinerung von
Wirkung schwerfillt.

.Unsere Untersuchung hat nun ergeben, daB
die Wahrnehmung weder organisch noch an-
organisch zu verstehen ist; sondern daB sie
eine jeweils einmalige Begegnung von Ich und
Umwelt sei und daB sie, verschrankt mit
Bewegung, eigentlich immer nur eine Etappe
in einer tatigen Entwicklung dieser Begegnung
auf ein unbekanntes Ziel hin ist.*2
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L.Besonders dort, wo sie sozialen Funktionen dienen
soll, bei Kindergérten, Schulen, Heimen und Kranken-
h&usem usw., wird die Warmequalitit der Gesamtge-
stalt des Geb&udes von Menschen als soziale Qualitét
erlebt. Der Raum steht hier stelivertretend fiir seine
helfenden, bergenden und férdernden Aufgaben und
wird deshalb als ,zugewendete® oder .abweisende*
soziale Geste erfahren.*"

Es wire an der Zeit, iiber den Aufbau von
Strukturen nachzudenken, die als fester Be-
standteil der ,Szene” die Wirkung der Gestal-
tungsprinzipien zugunsten des Menschen
einzusetzen vermogen! Ich hoffe, dafl unsere
Arbeit ein wenig dazu beitrdgt, diese notwen-
dige Verdnderung herbeizufiihren.
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